










 



AP: Desordenado 
A: Hard, Manmade 
B: Structura 
C: Gris, Amarillo 
D- Carretera 
 
A: Semihard, Natura 
B: Subject 
C: Rosa, Negro, Marrón oscuro 
D- Cabeza muñeca 
 
A: Hard, Artificial 
B: Dryland 
C: Marrón claro, Extensión 
D- Camino tierra 
 
A: Hard, Energetics 
B: Manmade 
C: Metálico, Fino, Duro, Largo, Enrollado 
- Resorte metálico 
 
B: Subject x ID 
C: Grueso, Bajo 
 
P2: 
Sonidos: Agudos pitidos cortos 
Texturas: Enmarañado, Espinoso, Afilado 
Temps: Frio 
Visuals: 
Colores: Rojo, Magenta, Amarillo, Negro 
Lums: Apagado - Degradado azul oscuro a negro  
Contrast: Bajo 
 
P3: 
- Fino, delgado, algo, alambre, como parking abierto 
- Gran nola oscura, Sobresale de pendiente 
- Punto de luz en alto, Distancia espacio abierto y liso, Castillo 
- Enredo abajo, en agujero, Algo de miedo, corta, nervioso 
- Pesado, sujeto, "Genetic" 
 
Conclusión: 
Al principio una especie de cara de sujeto tras rejas o algo parecido. En general no muy buena 
sensación, sobre todo hacia al final y algo de miedo. Puede que sea un gran espacio abierto.  
¿Toro mecánico? (P.S. Forma) 



 
 

Target's name: Castle door 
(Keller, Hannes, Niederglatt, Swizerland) 
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